Rezumatul lucrarii (maxim 12 pagini) va conyine obligatoriu urmatoarele informayii minimale:

a. Titlul proiectului: Ghiveci autonom/Smartpot
b. Sectiunea: Stiinte Aplicate

c. Categoria: Juniori

d. Scopul:

Proiectul isi propune automatizarea irigarii unei plante prin realizarea unui ghiveci
autonom/smartpot, folosirea acestuia utilizand eficient apa necesara, evitand risipa si
costurile asociate; monitorizarea umiditatii solului pentru a asigura conditii optime
dezvoltdrii si supravietuirii plantei, dar, In acelasi timp oferd o solutie convenabild,
reducand necesitatea intreventiei umane regulate.

e. Obiective
01 Dezvoltarea unui sistem de automatizare a irigarii care sa ofere cantitatea potrivita
de apd la momentul potrivit, in functie de nevoile specifice ale plantei si de
conditiile de mediu din ghiveci
02 Crearea unei solutii care sa monitorizeze nivelul de umiditate din sol si sd ofere
date precise cu privire la necesitatea de udare, pentru a preveni sub-irigarea sau
supra-irigarea

03 Promovarea cunostintelor practice si a abilitatilor tehnologice ale elevilor prin

implicarea lor in proiectul de proiectare, dezvoltare si implementare a sistemului de
automatizare a irigarii

04 Sensibilizarea elevilor cu privire la importanta conservarii resurselor naturale, n

special a apei, si explorarea modalitatilor de utilizare eficienta a acestora in

05 Prezentarea si comunicarea rezultatelor proiectului pentru a impartasi cunostintele

si experienta acumulate cu ceilalti elevi si comunitatea scolara
f. Problema identificata spre rezolvare

Ineficienta sau neglijenta in gestionarea irigdrii plantelor din ghivece poate duce la
stresul plantelor, cresterea riscului de sub-irigare sau supra-irigare si, in cele din urma, la
deteriorarea sanatdtii acestora.

Aceastd problema poate fi intdlnita In mediile urbane sau in locuintele n care oamenii
au ghivece cu plante, dar pot neglija sa le ude corespunzator din cauza programelor
incdrcate sau a lipsei de cunostinte despre necesititile de udare ale plantelor.
Automatizarea irigarii poate oferi o solutie la aceastd problema prin furnizarea unei
modalitati eficiente si convenabile de a asigura ca plantele sunt udate la momentele
potrivite si cu cantitatea adecvata de apa, fard a fi nevoie de interventie umana constanta.

g. Echipa de proiect (nume si prenumele, clasa, unitatea scolaria) cu precizarea
rolurilor fiecirui membru in echipa. Implicarea altor persoane in proiect/
colaboratori externi si motivul implicarii

e Oancea Sebastian Stefan, clasa a VI-a E, Colegiul National "Octavian Goga” Sibiu-

participare la brainstorming si planificare, problem-solver, dezvoltare software

e Boruz Flavius, clasa a VI-a E, Colegiul National ”Octavian Goga” Sibiu participare

la brainstorming si planificare, dezvoltare software, testare si evaluare
h. Coordonatorul echipei (nume, prenume, institutia reprezentati) si eventualele
persoane colaboratoare/sustinitoare, implicate in proiect/colaboratori externi si
motivul implicarii

e Coordonator echipa: Oancea Carmen-Adina, profesor Colegiul National "Octavian

Goga” Sibiu



e Colaborator extern: Oancea Cristian Gheorghe, mentor, asistenta pentru partea de
software
I. Etape parcurse
e Discutii preliminare cu privire la abordarea si alegerea temei;
e Identificarea resurselor: hardware si software, achizitionare
o controller Raspberry Pi Pico
tranzistor XY-MOS
pompa apa
display OLED
potentiometru
senzor umiditate sol
panouri solare
charge controller (placa incarcare solard)
acumulator 18650 si suport al acestuia
filament imprimanta 3D PLA pentru ghiveci, suporturi, buton
furtun pentru pompa
o fire Dupont
e Dezvoltarea soft-ului si integrarea componentelor harware
e Dezvoltarea modelului 3D al ghiveciului
e Testari repetate pentru validarea functiondrii in scopul ales
e Asamblarea prototipului si testarea functionalitatii
J. Metode folosite
e Brainstorming: membrii echipei genereaza liber idei si sugestii pentru tema si
implementarea proiectului
e Metoda studiului de caz: explorarea de catre elevi a anumitor situatii concrete din
viata reala pentru a dezvolta gandirea critica si a abilitatilor de rezolvare a
problemelor
e Project Based Learning (PBL)/ Invitarea bazati pe proiect: planificarea si
implementarea unui proiect complex care poate implica cercetare si necesitad
aplicarea cunostintelor si abilitatilor elevilor; echipa lucreaza impreuna pentru
rezolvarea unei probleme sau pentru a crea ceva nou
k. Date experimentale si detalii esentiale ale experimentelor
S-a urmarit indeaproape tensiunea acumulatorulu dupad incarcarea pe timp de zi,
astfel incat acesta sa asigure functionarea autonoma a intregului sistem si pe timp de noapte.
In urma testirilor repetate s-a constatat cd volumul de apa folosit la irigare crestea
umiditatea solului cu valori cuprinse intre 12-18%, motiv pentru care timpul de funtionare al
pompei a fost redus de la 3 secunde la 1,5 secunde.
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I. Concluzii

Acest proiect de automatizare a irigdrii unei plante poate oferi oportunitati semnificative
de invatare si dezvoltare, respectiv poate avea un impact pozitiv asupra acestora, precum si
constientizarea si promovarea responsabilitatii ecologice n randul elevilor. Tn acelasi timp
se pot sublinia si urmatoarele idei care reies din valorificarea proiectului:

o Eficienta si fiabilitatea tehnologiei: Proiectul demonstreazd cd automatizarea
irigarii poate fi realizatd cu succes folosind tehnologii accesibile si cd aceste
sisteme pot functiona eficient in conditii de utilizare normala.

e Impactul asupra sdnatatii plantelor: Implementarea sistemului de automatizare
poate avea un impact pozitiv asupra sanatatii plantelor, asigurandu-le o alimentare
corespunzatoare cu apa.



e Sensibilizarea comunitatii: Proiectul poate fi folosit pentru a sensibiliza
comunitatea scolara si comunitatea mai larga cu privire la beneficiile tehnologiei si
la modul in care aceasta poate fi aplicatd pentru a Imbunatati calitatea vietii si
pentru a rezolva probleme practice.

e Inspirarea viitoarelor proiecte si initiative: Succesul acestui proiect ar putea inspira
alte proiecte si initiative similare in scoald sau in comunitate, promovand
continuarea explorarii si aplicarii tehnologiei in scopuri educationale si sociale.

m.Anexe (imagini, grafice, scheme etc.)

Codul pentru Raspberry Pi Pico este scris in limbajul de programare Python si este impartit in
urmatoarele fisiere:
e main.py
master.py
display.py
potentiometru.py
soil_sensor.py
WaterPump.py
e 5501306.py
(biblioteca externa https://github.com/stlehmann/micropython-ssd1306/blob/master/ssd1306.py)

Fig. 1 Schema sistemului (de sus in jos, de la stinga spre dreapta): potentiometru, senzor de
umiditate, panou solar, charge controller, acumulator, Raspberry Pi Pico, display, tranzistor, pompa
de apa
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https://github.com/stlehmann/micropython-ssd1306/blob/master/ssd1306.py

Fig. 2 Sistemul ghiveci autonom/smartpot Fig. 3 Sistemul ghiveci autonom/smartpot
Tn imagine se poate vedea ecranul de monitorizare Tn imagine se pot vedea panourile solare




