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Denumirea proiectului:
Lanturile trofice — un joc pe calculator sau o cunoastere profunda a legilor

naturii
Categoria: Stiinte aplicate
Sectiunea tematica Biologie — Informatica-Robotica

Scopul si obiectivele acestei lucrari:

> cunoasterea, pretuirea si protejarea naturii in regiunea noastra geografica

(legata de fluviul Dunarea, dar nu numai ecosistemele acvatice)

> invatarea biologiei, informaticii si roboticii prin joc si creativitate
> crearea unui joc educational intr-un limbaj de programare invatat

> crearea unui robot si a unui traseu pentru construirea lanturilor trofice

Problema identificata spre rezolvare
> dorim sa avem telefonul la noi si sa-I folosim in ore (acolo unde putem invata)

> dorim sa avem aplicatii practice la ora de biologie si informatica folosind un

robot

Etape parcurse

> s-a creat un joc in care fiecare a propus un lant trofic

> au realizat desene originale si au decis ca in unele deplasari de studiu in
saptamana altfel sau verde sa faca fotografii si sa realizeze lanturile cu
fotografii si instantanee ce le par lor interesante si unice din viata acelor
vietuitoare

> un astfel de joc arata compatibilitatea folosirii tehnicii in procesul de invatare,

posibilitatea inovatiei, creativitatii, originalitatii



Ludicul se insemneaza cu studiul si intelegerea profunda a legilor naturii.



Metodele folosite:

> S-au realizat desene si schite originale.

> S-arealizat un joc didactic folosind mediul de programare C++.

> S-a realizat un robot care transforma ludicul creat de noi intr-o activitate

practica.
Date experimentale si detalii esentiale ale experimentelor
Elevii de liceu au apreciat si ei acest joc complexificandu-I.

Ei au spus ca in cazul studiului sistematicii pot arata din ce grup de vietuitoare
fac parte verigile lantului trofic. Este un bun prilej de a repeta grupele de vietuitoare
(sistematica). De exemplu: pisces (crap)-veriga din lant este un vertebrat
Osteychtyes, Ciprinus- ciprenida. Se pot constitui minieseuri despre diversificarile

meniurilor si importanta alimentatiei cu peste din Dunare.

Experientele au aratat ca acest subiect poate fi legat de legislatie (protejarea
naturii) lupta impotriva braconajului, imbinam cunoasterea stiintifica cu spiritul
civic.

Participarea a fost in cadrul Colegiului nostru atat a elevilor de gimnaziu, cat

si a celor de liceu.

S-au realizat desene si schite originale, afise de catre cei mici (clasele a V-a si

a Vl-a).

Ne propunem sa prezentam filmuletul si in cadrul ,Portilor Deschise” elevilor

ce doresc sa fac studiile liceale in cadrul colegiului nostru.

Tmbindm informatica, geografia, biologia, arta(desen si grafica), activitatea

civica.



Concluzii

Proiectul nostru va fi folosit de profesorul de informatica si robotica pentru a
propune proiecte similare si la clasele V-VII la disciplina informatica si la clasa a VII-
a la disciplina optionala robotica. Astfel dupa ce elevii clasei capata cunostintele
necesare pentru constructia si programarea unui robot pot dezvolta un proiect

similar la care sa adauge elemente de noutate in functie de imaginatia lor.

Putem face un filmulet de promovare a turismului in judetul Braila si sa
stabilim legaturi cu alti elevi din orasele suverane Dunarii. Extindem acest proiect si

in afara granitelor Romaniei.

n proiect s-au implicat elevii liceului. Am dori in primul rand sa conlucrdm cu
elevii din Tulcea cu lanturi trofice asemanatoare celor Dunarene, dar cu unele

diversificari in locul varsarii Dunarii in Marea Neagra.
Dorim sa oferim spre studiu acest material in saptamana altfel.

Daca lucrarea va fi apreciata continuam sa o dezvoltam.



