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3. Rezumatul proiectului (maxim 12 pagini) va contine obligatoriu urmdtoarele informatii
minimale:

a) Titlul: Delivery-Bot

b) Sectiune: Tehnologia informatiei

c) Categorie: juniori

d) Scopul: Dezvoltarea deprinderilor de algoritmizare, automatizare, problematizare, formarea
abilitatilor de lucru in echipa, dezvoltarea creativitatii stiintifice.

e) Obiective: Realizarea unui proiect/robot/aplicatii creative pentru a dezvolta abilitatile
stiintifice, informatice, tehnice si cunoasterea conceptelor de inteligenta artificiala.

f) Problema identificata spre rezolvare:

Sa se construiasca un robot care poate transporta colete, cu ajutorul unui senzor care
detecteaza traseul pe care robotul merge. Un dispozitiv de descarcare il va ajuta la
descarcarea coletelor in depozite.

g) Echipa de proiect (nume prenume elev, clasa si unitatea scolard), cu precizarea rolurilor
fiecarui membru in echipa. Implicarea altor persoane in proiect/colaboratori externi si motivul
implicarii:

a a 6-a, Liceul Teoretic German “Johann Ettinger”-Partea de

, Liceul Teoretic German “Johann Ettinger”-Constructie robot

Liceul Teoretic German “Johann Ettinger”-Programarea camerei de

h) Coordonatorul echipei (nume prenume, institutia reprezentata) si eventualele persoane
colaboratoare/sustinatoare, implicate in proiect/colaboratori externi si motivul implicarii:

Implicare externa: Instructor robotica, Popa Dorel, Smart RobotX Satu Mare. Elevii din echipa
sunt cursanti la robotica la Smart RobotX.

i) Etape parcurse:

Prima etapa a fost proiectarea. S-a ales problema si posibilitatile de rezolvare. Dupa partea de
proiectare au urmat elementele de constructie a robotului si realizarea programului Sprite.
Programul urmareste miscarea robotului pe un monitor. Asa se poate elimina controlul fizic
permanent al robotului. in urmitoarea etapa s-a realizat camera de detectare pentru a citi
codul de bara de pe colete pentru a identifica destinatia coletului. Dupd realizarea
componentelor proiectului s-a realizat legatura dintre robot, camera si Sprite. Ultima oara s-a
realizat programarea bratului robotic care incarca cutiile.

j) Metode folosite: problematizare, algoritmizare, munca individuala, munca in echipa, brain
storming
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