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Eficientizarea energetica a iluminarii terariului
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Sectiunea: Stiinte fundamentale

Categoria: Juniori

I. Scopul

Eficientizarea consumului energiei electrice pentru iluminarea terariului.

II. Obiective

A. Asigurarea iluminatului pentru organismele, plante si animale din terariu;
B. Iluminarea terariului in functie de intensitatea luminii naturale din sala de clasa;
C. Programarea placutei Arduino pentru controlul luminii;

D. Realizarea dispozitivului electronic.

III. Problema identificata spre rezolvare
Echipa de proiect a identificat consumul de energie electrica pentru iluminarea terariului ca o
posibild problema pe termen lung.
1) Echipa de proiect:
i Florea Denisa Elena, clasa a VI-a, Liceul Tehnologic ,Mihai Viteazul”, montarea sistemului
de control al iluminatului si programarea placutei Arduino;
ii Ganuci Mariana Alexandra, clasa a VI-a, Liceul Tehnologic ,Mihai Viteazul” montarea
sistemului de control al iluminatului si programarea placutei Arduino;
2) Coordonatorul echipei

Buica Gabriel, profesor de biologice, Liceul Tehnologic ,Mihai Viteazul”

IV. Etape parcurse:

Pentru reducerea consumului de energie electrica s-a considerat necesar un sistem care
sa permitd iluminarea atunci cand in sala de clasa intensitatea luminii scade. Astfel, se evitd
mentinerea ilumindrii pe timp de zi si necesitatea ca iluminarea sa fie pornitd sau opritd in mod
manual.

Folosirea unei placute Arduino, din dotarea scolii, pentru controlul iluminarii este metoda
considerata cea mai eficienta din punct de vedere tehnologic si cu scop educational, permitand

dezvoltarea viitoare a aplicatiei si sistemului.

Liceul Tehnologic ,Mihai Viteazul”, Mihai Viteazu
Pagind 3 din 7



OLIMPIADA NATIONALA DE CREATIVITATE STIINTIFI CA
EFICIENTIZAREA ENERGETICA A ILUMINARII TERARIULUI

1) Pentru realizarea experimentului echipa de proiect a utilizat
a) Placa Arduino, primita prin proiectul EDULIB, din kitul STEM
b) Breadboard, primit prin proiectul EDULIB, din kitul STEM

c) Modul releu, primit prin proiectul EDULIB, din kitul STEM

d) Senzor de lumina, primit prin proiectul EDULIB, din kitul STEM
e) Cabluri de conectare si alimentare

f) LED-uri

g) Rezistente

h) Laptop, primit prin proiectul EDULIB

V. Metode folosite:

Ipoteza:

Controlul iluminarii in functie de intensitatea luminii naturale din sala de clasd pentru
reducerea consumului de energie electrica.

Astfel, echipa de proiect a montat sistemul placa Arduino, modul releu si senzor de
lumina in vasul in care se va realiza terariul. Placa Arduino a fost programata pentru a aprinde
LED-urile la cresterea intensitatii luminoase si se va stinge automat seara, la scaderea intensitatii
luminoase.

Functionarea sistemului este autonoma, fiind folosite adaptoare de curent de 5V pentru
alimentarea LED-urilor si a placutei Arduino. Pentru reglarea optimd a sistemului, in prima
saptamana de functionare se va folosi un laptop pentru inregistrarea in timp real a datelor privind

intensitatea luminoasa.

VI. Date experimentale si detalii esentiale ale experimentelor
Echipa de proiect a obtinut un sistem de control al iluminarii eficient, care nu ridica
probleme de alimentare cu energie electrica.

LED-urile utilizate nu se incdlzesc dupa functionare indelungata.

VII. Concluzii
Functionarea sistemului arata posibilitatea facila de control al iluminarii cu un consum
redus de energie electricd. De asemenea, exista posibilitatea extinderii iluminarii prin montarea

suplimentara de LED-uri de dimensiuni si culori diferite. In acest fel se poate realiza iluminarea
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ambientala a terariului pe timpul zile, iar noaptea iluminarea se opreste pentru a mentine ciclul

zi-noapte pentru organismele din terariu.

VIII. Anexe (imagini, grafice, scheme etc).

Senzor de lumina Modul releu

void setup()
r
s | {
Serial_begin(9668);

5 | void loop()
.

int rawValue = analogRead(sensorPi

float veltage = rawvalue * (5.0/1023) * 1000;
float resitance = 10008 * ( voltage / ( 5000.6 - voltage) );
Serial.print(" ; Serial.print(voltage); Serial.print("mv");

Serial.print(resitance); Serial.println(“Ohn");

)

Exemplu de cod pentru controlul releului (https://sensorkit.joy-it.net/en/sensors/ky-018)

Liceul Tehnologic ,Mihai Viteazul”, Mihai Viteazu
Pagind 5 din 7


https://sensorkit.joy-it.net/en/sensors/ky-019

OLIMPIADA NATIONALA DE CREATIVITATE STIINTIFICA
EFICIENTIZAREA ENERGETICA A ILUMINARII TERARIULUI

Echipa de proiect
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Fasmidele (Phasmatodea) sunt insecte folosesc camuflajul drept metoda de aparare.

Bibliografie

https://sensorkit.joy-it.net
https://www.nextlab.tech
https://content.instructables.com/F3T/FCLU/IMOTFWO0Q/F3TFCLUIMOTFWO0Q.ino

Liceul Tehnologic ,Mihai Viteazul”, Mihai Viteazu
Pagind 7 din 7


https://sensorkit.joy-it.net/
https://www.nextlab.tech/
https://content.instructables.com/F3T/FCLU/IM0TFW0Q/F3TFCLUIM0TFW0Q.ino

